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Kriterien  

•  Einsatz  
•  Geräte  
•  Administra@on  

•  Absicherung  
•  AuAewahrung  

•  Netzwerk  
•  Projek@on  der  Displayinhalte  
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Einsatzszenarien  

1.  Tablet  für  LehrkraL  
2.  Portabler  Klassensatz  
3.  Private  Tablets  der  Lernenden  

Bring  Your  Own  Device  (BYOD)  
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1.  Tablet  für  Lehrkra;  

•  Einsatz  
•  Tablet  als  Demonstra@onsgerät    
Präsenta@on  über  Projektor  

•  Exemplarischer  Einsatz  
Gruppenarbeit  

•  Dokumenta@on  des  Lernprozesses  

•  Personenbezogen  
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1.  Tablet  für  Lehrkra;  

•  Geräte  
•  Freigestellt  
•  Den  Anforderungen  entsprechende  AusstaUung  

•  Administra@on,  Absicherung,  AuAewahrung  
•  LehrkraL  
•  Unproblema@sch  
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1.  Tablet  für  Lehrkra;  

•  Netzwerk  
•  Datenaustauch  
•  Bei  App-‐Einsatz  (sketchometry)  nicht  zwingend  
erforderlich  
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1.  Tablet  für  Lehrkra;  

•  Projek@on  der  Displayinhalte  (Screen  Mirroring)  
•  Kabelgebunden  
HDMI,  (i.d.R.)  proprietäre  Adapter  

•  Drahtlos  
•  AppleTV  
•  Android  Miracast  

•  App  basiert  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Einsatz  
•  Fächer  
Mathema@k:  sketchometry  
Weitere  Fächer  

•  Einzel-‐  oder  Partnereinsatz  
•  Dokumenta@on  des  Lernprozesses  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Geräte  
•  Homogenität  

•  Entscheidung  für  ein  „Ökosystem“  

•  Administra@on  
•  Computer  erforderlich  

•  Verwaltung,  Konfigura@on  über  Mobile  Device  
Management  (MDM)  

c‘t  magazin,  Heise  Verlag  

http://www.heise.de/ct/14/07/links/092.shtml
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Absicherung  
•  Unterbinden  von  bes@mmten  Benutzerak@onen  
(App-‐Store-‐Zugriff,  Konfigura@on,  ...)  

•  Gerätespezifisch  
•  Auch  über  MDM  möglich  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  AuAewahrung  und  Transport  
•  Mechanischer  Schutz  der  Tablets  
(z.B.  OUerBox)  

•  Koffer  oder  Wagen    
(z.B.  Brehord  Mobility  Cart)  

•  Laden  der  Geräte  
•  Teilweise  auch  Einrichtung  und  Administra@on  
möglich  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Netzwerk  
•  Notwendig  für  Datenaustausch  
•  Bei  App-‐Einsatz  (sketchometry)  nicht  zwingend  
erforderlich  

•  Anforderungen  
•  Anbindung  des  Tablet-‐Netzes  per  WLAN-‐Router  an  das  
Schulnetz  
Dienste  im  Schulnetz  (Dateidienste,  Internetanbindung,  …)  

•  Berücksich@gung  der  Bandbreite  pro  Gerät  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Netzwerk  
•  Anforderungen  

•  Dateidienste  
•  Cloudservices  

•  extern  gehosted:  iCloud,  OneDrive,  DropBox,  Google  Drive,  …  
•  selbst  gehosted:  OwnCloud,  WebDAV    

(entsprechender  „Server“  nö@g)  

•  Geregelter  Internetzugang    
„Ziehen  des  Steckers“  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Projek@on  der  Displayinhalte  
•  Kabelgebunden  
Weniger  geeignet  

•  Drahtlos  
•  AppleTV  
•  Android  Miracast  

•  App  basiert  
•  Management  erforderlich  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Projek@on  der  Displayinhalte  
•  Anforderungen  

•  Projektor  
•  Adapter  bei  kabelgebundenem  Betrieb  

•  Empfänger  Hard-‐  bzw.  SoLware  bei  drahtloser  
Übertragung  
•  Plakorm-‐  bzw.  herstellerspezifisch:  Airplay,  Miracast  

•  Plakormübergreifend:  Web-‐Dienste,  Apps  in  Verbindung  
mit  Hardware-‐Empfängern  
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2.  Portabler  Klassensatz  

•  Ergänzung  
•  Elektronische  Tafel  



Forschungsstelle  für  Mobiles  Lernen  mit  digitalen  Medien  
Universität  Bayreuth  
  

3.  Private  Tablets  der  Lernenden  (BYOD)  

•  Einsatz  
•  Fächer  
Mathema@k:  sketchometry  
Weitere  Fächer  

•  Einzeleinsatz  
•  Dokumenta@on  des  Lernprozesses  
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3.  Private  Tablets  der  Lernenden  (BYOD)  

•  Geräte  
•  Eigentum  der  Lernenden  

•  Große  Inhomogenität  
Größe,  Leistung,  ...  
  

•  Administra@on  
•  Browser  ist  der  kleinste  gemeinsame  SoLwarenenner  

•  Apps  müssen  für  verschiedene  Systeme  vorliegen  
sketchometry:  Android,  iOS,  Web-‐App  
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3.  Private  Tablets  der  Lernenden  (BYOD)  

•  Absicherung,  AuAewahrung,  Transport  
•  Eigenverantwortlich  durch  Lernende  
•  Einsatzbedingungen  klären  
Wann  ist  Tablet-‐Einsatz  erlaubt?  

•  Unproblema@sch  
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3.  Private  Tablets  der  Lernenden  (BYOD)  

•  Netzwerk  
•  Durchgängig  verfügbare  WLAN-‐Struktur  mit  
gesicherter  Bandbreite  
•  Keine  SOHO  Geräte  
•  Professionelle  AusstaUung  erforderlich  (zentrales  
Management)  

•  Berechnung  der  Datenraten  nö@g    
Backbone  der  WLAN-‐Zugangspunkte  

•  Nahtlose  Übergabe  und  Balancing  der  Geräte  zwischen  
Funkzellen  

•  Separierung  des  WLAN  durch  VLAN  vom  restlichen  Netz  
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3.  Private  Tablets  der  Lernenden  (BYOD)  

•  Netzwerk  
•  Regelung  des  Netzzugangs  (Internet/Intranet)  

•  Alterna@ven  
•  Registrierung  aller  Geräte  (MAC-‐Adressen),  
Zusammenfassen  zu  Klassen,  klassenweise  Regelung    (z.B.  
OpenSchoolServer)  

•  Cap@ve  Portal:  Ticket  System  (vgl.  Hotels)  

•  Umfangreiches  Firewalling  

•  Verhinderung  der  Kommunika@on  der  „privaten“  Geräte  
untereinander  
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3.  Private  Tablets  der  Lernenden  (BYOD)  

•  Projek@on  der  Displayinhalte  
•  Kaum  realisierbar  

•  Demogeräte  der  LehrkräLe  
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